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埼玉県高等学校情報教育研究会

8名の研究委員
で活動中！



昨年度の研究

反転学習を意識した動画教材の作成

自分のペースで
課題を

進められる！

生徒の興味関心を
ひきるけられる！

教員が個人の
サポートに
まわれる！







という去年。
今年は…



今年度のテーマ

2022年 新学習指導要領にて
プログラミング教育がスタート！

動画教材を使用した
プログラミング教育はどうか？

プログラミング教育を
見据えた動画作成の検討



プログラミングというとコードを書く…？

いきなりコードを書くより、
まずはアルゴリズム！

今年度はソーティングアルゴリズムの
動画を作ってみよう！



昨年度の動画作成時の課題と留意事項

・著作権・肖像権問題 （共有したい！）
→著作権に配慮
人物が特定されにくい配慮

・授業中、反転学習での利用
→約2分程度



研究委員が作成した
６つの動画を紹介していきます！



3-1ソーティングでステップ比較



3-1ソーティングでステップ比較

特徴

・授業開始時の視聴を想定
・教員は机間巡視、生徒は教え合い
・PowerPointと音声の挿入で作成



3-1ソーティングでステップ比較





3-2
選択ソートによる整列方法の動画作成



特徴

・授業内・授業後に視聴を想定
・進捗状況により主体的に学習可
・PowerPoint +Amazon Pollyで作成

3-2

選択ソートによる整列方法の動画作成





3-3
クイックソートの反転学習動画



特徴

・ストーリー性がある
・生徒に親しみを持たせる
・Adobe Premire にて作成

3-3
クイックソートの反転学習動画







3-4
硬貨を使用したクイックソート

解説動画の作成



特徴

・Youtube風（？）編集
・効果音、BGMを活用
・硬貨を使用して再現性 高
・iMovieを使用

3-4
硬貨を使用したクイックソート

解説動画の作成





3-5
挿入ソート （動作のみ）



特徴

・極限までシンプル
・どこでも見られるように無音声
・繰り返し見るように設計

（等速、倍速、4倍速）
・PowerPoint+Excel

3-5
挿入ソート （動作のみ）



等速



２倍速



４倍速



3-6
アニメーション機能を使用した

動画作成



特徴

・生徒のみで学習可
・「解説」「動き」「補足」の

３画面
・PowerPoint + Adobe Premiere

3-6
アニメーション機能を使用した

動画作成





「授業中に生徒との会話が増える！」
「生徒同士の教え合いも増える！」
「個々の理解度に合わせ授業ができる！」
「プログラミング教育との親和性高そう！」

動画を作成してみて＜GOOD!＞



「作成に多くの労力がかかる…」

「短い動画に情報量のバランスが難しい・・・」

動画を作成してみて＜課題＞



実践！
・生徒の反応はどうか？
・生徒の理解度はどうか？
・学校によって動画の種類の相性はどうか？

来年度に向けて



動画を誰でも投稿、閲覧でき学習指
導要領に合わせてデータベース化！

みんなで作る みんなで使う
動画教材！

今後の理想と展望



ご清聴
ありがとうございました


