
「映像教材を利用した 
プログラミング教育の一手法」 

東京都立小金井北高等学校 

飯田秀延 



残念なプログラミングの授業 



写経 



コピペ 



動物園 



睡眠学習 



新しくない 

自由度がない 
楽しくない 

難しい 

教員が1人 見にくいUI 

教材 雰囲気 

進行管理 教員 



新しい 

自由 

難しくない 

教員に自由を 

楽しい 

見やすいUI 



動画 テキスト 

教材 

実際の教材を紹介 



TECH for TEACHERSのビデオ教材 

新しい技術 

難しくない 

テキスト付 

アプリの使い方ではない（タグ打ち） 



編集画面 



自作のまとめページ 

見やすいUI 



全生徒と過去の作品を公開 

見やすいUI 



楽しい雰囲気＋燃える要素 

・立ち歩いて他人の作品を見  
 たり、相談したりはOK 

・授業中にノリのよい 
 BGMを流す 

・よい作品や進んでいる生徒を 
 随時紹介 

・放課後や休み時間、  
 自宅での作業もOK 

・映像教材にないテクニック 
 も歓迎 

・相互評価（その場で！） 

・テーマは自由 



多彩な作品 



・放課後や休み時間、  
 自宅での作業もOK 

燃える要素 

・いつでも過去の作 
 品が見られる。 
・いつでも他人の作 
 品（進行状況）が 
 見られる。 

・テーマ設定は自由。 

・映像教材にない 
 テクニックも歓迎。 
・相互評価（その場で）。 

・映像教材とテキスト（電子データ）を   
 みながら自分で作業を進める。 

適切な教材 

・教員は「ファシリテーター」に徹する。 
 （できるだけ「教えない」） 

・立ち歩いて他人の作品 
 を見たり、相談したり 
 するのもOK 

・授業中にノリのよい 
 BGMを流す。 

雰囲気作り 

・よい作品や進んでいる 
 生徒を随時紹介する。 

プログラミング授業のコツ 
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