
授業後の生徒の反応
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プログラミングはおもしろい

10%

57%

33%

とても当てはまる
やや当てはまる
やや当てはまらない
とても当てはまらない



プログラミングについてもっと学んでみたい
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今後の課題
 STEP05



具体→抽象化→コード化

●具体的な事象を抽象化し、コード化するのは難しい 

　▶具体的な解説→コードになると別物に・・・



思考の制限と解放

●グループワーク・ペアワークでの課題の提示方法 

　▶課題の条件が多過ぎると思考が制限され、 
　　自由な発想ができない 

　▶課題の条件が少な過ぎると、現実の範囲を超えて、 
　　実現不可能なことが出てくる



学習活動の明確化
●生徒が何をする時間なのかを明確に区切る／見極める

プログラムを
設計する

コードを 
入力する

プログラムを
実行する

プログラムを
テストする

プログラムを
改善する

教え合う

意見を 
出し合う
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ヒントの提示

●明確かつ適切なヒントの提示 

　▶真っ白な状態からコードを打つ抵抗感 

　▶コードの最初の１行を示す　etc.




