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理解 習得 応用



Color 255,0,0

Boxf 0,0,640,480



色はRGBの数値が決め手

button gosub "赤" ,*red
stop
*red
color 255,0,0
boxf 0,0,640,480
return

../デスクトップ/HSP/色-ボタン実行.exe


作ってみよう



中間色



絵を描いてみよう



座標を拾ってみよう



図を作成しよう

../デスクトップ/HSP/色-絵を描く.exe


図を動かしてみよう

color 255,0,0

i=0

repeat 400

i=i+1

circle 0+i,0,200+i,200

wait 10

cls

loop

../デスクトップ/HSP/図形移動-オリジナル.exe


../デスクトップ/生徒作品/はずむ円.exe
../デスクトップ/生徒作品/アニメ-走るバス.exe
../デスクトップ/生徒作品/図-雲間の月.exe
../デスクトップ/生徒作品/アニメ-サッカー.exe


ショートカットの中身



DOSプロンプトからソフト起動

メモ帳 → notepad

ワープロ → write

電卓 → calc

../デスクトップ/コマンド プロンプト.lnk
../デスクトップ/コマンド プロンプト.lnk


ボタンを作ってソフト起動button gosub "メモ帳" ,*memo
button gosub "ワープロ" ,*write
button gosub "電卓" , *calc
stop
*memo
exec "notepad"
return
*write
exec "write"
return
*calc
exec "calc"
return

../デスクトップ/HSP/外部プログラム実行.exe


×言語を学ぶ → ○言語で学ぶ

理解 色の仕組み、図の仕組み、動画の仕組み

習得 ちょっと動かしてみる

応用 何か作ってみる

物事の裏には仕組みがある

それがわかればおもしろい

仕組みがわかればものが作れる


